1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Tehnicd din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Automatica si Calculatoare

1.3 Departamentul

Calculatoare

1.4 Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Tehnologia Informatiei / Inginer

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

53

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Dezvoltarea si integrarea sistemelor informatice

2.2 Titularii de curs

Sl.dr.ing. Claudia Daniela Antal — Claudia.Pop@cs.utcluj.ro

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

Sl.dr.ing. Claudia Daniela Antal — Claudia.Pop@cs.utcluj.ro

2.4 Anul de studiu IV |2.5 Semestrul | 8 |2.6 Tipul de evaluare ( E - examen, C - colocviu, V - verificare) E
. o DF - fundamentald, DD —in domeniu, DS — de specialitate, DC — complementard DS

2.7 Regimul disciplinei

DI — Impusd, DOp — optionald, DFac — facultativd DI
3. Timpul total estimat

3.1 Numar de ore pe sdptamana 4 |din care:| Curs 2 | Seminar Laborator 2 | Proiect

3.2 Numar de ore pe semestru 56 |dincare:| Curs | 28 | Seminar Laborator | 28 |Proiect

3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 21
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 21
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 18
(d) Tutoriat 5
(e) Examinari 4
(f) Alte activitati: 0

3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 69

3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 125

3.6 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Tehnici de Programare, Proiectare Software, Sisteme Distribuite

4.2 de competente

Cunoasterea si aplicarea principiilor de baza de proiectare si implementare a
sistemelor software

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Proiector, calculator, tabla, Internet
Platforma MS Teams ca si mediu de predare online
Site-ul web al disciplinei pentru materiale de curs

5.2. de desfasurare a seminarului /
laboratorului / proiectului

Calculatoare, software specific (Discord, GitLab si Taiga)
Platforma MS Teams ca si mediu de predare online
Site-ul web al disciplinei pentru materiale de laborator

6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C4 - Proiectarea si integrarea sistemelor informatice utilizand tehnologii si
medii de programare
e (C4.1-Identificarea si descrierea tehnologiilor si mediilor de
programare si ale conceptelor specifice ingineriei programarii
e (4.2 - Explicarea rolului, interactiunii si functionarii componentelor
sistemelor informatice
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C4.3 - Elaborarea specificatiilor si proiectarea unor sisteme
informatice folosind metode si instrumente specifice

C4.4 - Gestionarea ciclului de viata a sistemelor hardware, software si
de comunicatii pe baza evaludrii performantelor

C4.5 - Dezvoltarea, implementarea si integrarea sistemelor
informatice

C6 - Proiectarea sistemelor inteligente

C6.1 - Descrierea componentelor sistemelor inteligente

C6.2 - Utilizarea de instrumente specifice domeniului pentru
explicarea si intelegerea functionarii sistemelor inteligente

C6.3 - Aplicarea principiilor si metodelor de baza pentru specificarea
de solutii la probleme tipice utilizand sisteme inteligente

C6.4 - Alegerea criteriilor si metodelor de evaluare a calitatii,
performantelor si limitelor sistemelor inteligente

C6.5 - Dezvoltarea si implementarea de proiecte profesionale pentru
sisteme inteligente

6.2 Competente transversale

N/A

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Proiectarea, dezvoltarea, integrararea si exploatarea sistemelor informatice

7.2 Obiectivele specifice

Pentru atingerea obiectivului general, studentii vor:

e Intelege metodologiilor de planificare a proiectelor
e Utiliza tehnici moderne pentru specificarea si analiza cerintelor
sistemelor informatice

e Modela, proiecta si implementa sisteme si componentele asociate

acestora
e  Utiliza tehnici de integrare a sistemelor
e Testa si evalua sistemele informatice

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de .
Nr.ore predare Observatii
1 Introducere in dezvoltarea si integrarea sistemelor informatice 2
2 Metodologii de dezvoltare a sistemelor informatice: RUP 2
3 Metodologii de dezvoltare a sistemelor informatice: Scrum 2
4 Metodologii de dezvoltare a sistemelor informatice: Kanban 2 Prezentare cu
5 Specificarea cerintelor sistemelor informatice 2 ;/ldect))[I:)rmectoruI,
6 Modelarea si proiectarea sistemelor informatice (1) 2 atabla
7 Modelarea si proiectarea sistemelor informatice (2) 2 .
- - - Prezentari si
8 Abordari pentru implementarea sistemelor 2 . .
- - - - discutii online

9 Metode de integrare a sistemelor informatice (1) 2 folosind
10 Metode de integrare a sistemelor informatice (2) 2 platforma MS
11 Evaluarea si testarea sistemelor informatice 2 Teams
12 Mentenanta sistemelor informatice 2
13 Integrarea sistemelor informatice complexe. Studiu de caz in ) Site-ul web al

domeniul ,,Ambient Assisted Living” cursului
14 Integrarea sistemelor informatice complexe. Studiu de caz in )

domeniul ,Smart Factories”

Bibliografie

1. Note de curs pe site-ul web al disciplinei

2. P. Thompson, D. Paul, A. Paul, L. Girvan, J. Cox, T. Ahmed, J. Cadle, Developing Information Systems: Practical

guidance for IT professionals, BCS Learning & Development Limited 2014, ISBN: 9781780172453

3. B. L. Summers, Effective Methods for Software and Systems Integration 1st Edition, Auerbach Publications; 1

edition (June 1, 2012), ISBN-13: 978-1439876626

4. ). M. Myerson, Enterprise Systems Integration 2nd Edition, Auerbach Publications 2001, ISBN 9780849311499
I. Anghel, T. Cioara - Ambient Intelligence for Elders Care, UT Press, 2018, ISBN: 978-606-737-297-7.
6. T.Cioara, |. Anghel - Distributed Frameworks for Managing Cyber Physical Production Systems in Smart Factories,

o
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UT Press, 2018, ISBN: 978-606-737-296-0.

8.2 Aplicatii (laborator) Nr.ore Metode de Observatii
predare
1 Prezentarea laboratorului. Instalarea infrastructurii necesare. 2
2 Planificarea dezvoltarii si integrarii unui sistem informatic folosind 2
unelte specifice. (1)
3 Planificarea dezvoltarii si integrarii unui sistem informatic folosind 2
unelte specifice. (2) Prezentare
4 Specificarea si analiza cerintelor unui sistem informatic. (1) 2 tematicafi
5 Specificarea si analiza cerintelor unui sistem informatic. (2) 2 tehnologii
6 Modelarea si proiectarea unui sistem informatic folosind diagrame 2 Ia'bora".cor, .
UML. (1) discutii, verificare
7 Modelarea si proiectarea unui sistem informatic folosind diagrame 2 prog'res, evalua!’e
UML. (2) fata !n fata. sauin
8 Implementarea sistemului propus. (1) 2 fn:)?:;il::donlme
9 Implementarea sistemului propus. (2) 2 platforma MS
10 Integrarea sistemului cu alte sisteme. (1) 2 Teams
11 Integrarea sistemului cu alte sisteme. (2) 2
12 Validare si testare folosind unelte specifice. (1) 2
13 Validare si testare folosind unelte specifice. (2) 2
14 Evaluare laborator 2
Bibliografie
1. Note de laborator pe site-ul web al disciplinei
2. P. Thompson, D. Paul, A. Paul, L. Girvan, J. Cox, T. Ahmed, J. Cadle, Developing Information Systems: Practical
guidance for IT professionals, BCS Learning & Development Limited 2014, ISBN: 9781780172453
3. B. L. Summers, Effective Methods for Software and Systems Integration 1st Edition, Auerbach Publications; 1
edition (June 1, 2012), ISBN-13: 978-1439876626
4. J. M. Myerson, Enterprise Systems Integration 2nd Edition, Auerbach Publications 2001, ISBN 9780849311499

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Aceasta disciplina este foarte importanta pentru aprofundarea conceptelor de dezvoltare si proiectare de sisteme
informatice moderne. Continutul ei este cat se poate de pragmatic, pornind de la recapitularea si extinderea
notiunilor legate de analiza cerintelor si planificarea dezvoltarii sistemului, continuand cu modelarea, proiectarea si
implementarea acestuia si finalizand cu integrarea si testarea acestuia. Bibliografia recomandata este esentiala in
formarea inginerilor software. Tematica abordata este imbunatatita si prin discutii periodice cu reprezentantii
angajatorilor si prin abordarea tehnologiilor de actualitate utilizate in cadrul companiilor IT.

10. Evaluare
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Ponder.e dlvn
nota finala
Curs Abilitatea de a conceptualiza, sintetiza si Examen scris fata in fata sau
analiza problemele specifice din domeniul online folosind platforma MS 60%
dezvoltarii si integrarii sistemelor Teams
informatice
Laborator Abilitatea de a utiliza diferite tehnici si Evaluare pe parcursul
tehnologii in dezvoltarea si integrarea semestrului fata in fata sau 40%

sistemelor informatice
Teams

online folosind platforma MS

Standard minim de performanta:
Cunoasterea conceptelor de baza din domeniul dezvoltarii de sisteme informatice.
Calcul nota disciplina: 40% laborator + 60% examen final
Conditii de participare la examenul final: Nota Laborator > 5, Nota examen scris >5
Conditii de promovare: Nota finala =5
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Data completarii: Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
Curs SI.Dr.ing. Claudia Daniela Antal

Aplicatii SI.Dr.ing. Claudia Daniela Antal

Data avizarii in Consiliul Departamentului Calculatoare Director Departament
Prof.dr.ing. Rodica Potolea

Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Automatica si Calculatoare Decan
Prof.dr.ing. Liviu Miclea
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